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'y a entre Nice et I'lmaginaire comme une rencontre prédestinée,
heureuse et nécessaire, inscrite dans le patrimoine génétique, dans l'identité
profonde, dans les origines mémes de la cité d’azur appréciée dans le monde

entier pour son architecture, ses arts et, surtout, sa douceur de vivre.

L’'une comme l'autre n’ont cessé de se penser et de se proposer en espaces de
culture, en creuset d’expérimentation des futurs possibles, tant artistiques que poétiques
ou spéculatifs et universitaires. Cette rencontre, d’abord littéraire, puis cinématographique
et, enfin, aujourd’hui, résolument multimédia, aux horizons toujours démesurés, repousse

les limites de I'imagination.

Le festival Nice Fictions s’appuie sur une formidable synergie, réunissant une
equipe de bénévoles rompus a I'exercice, préts a tout pour faire réver et réfléchir, penser
et explorer des mondes étranges, si loin ou si proches de nous. Trois jours de rencontres,
d’animations, de conférences et d’émotions pour petits et grands, passionnés et

néophytes, en famille ou groupes scolaires.

L’entrée, gratuite, est vivement recommandée a tous, enfants, familles, érudits et
curieux, vénérables et chenapans, avec des tables rondes et des conférences, sur maints
sujets passionnants, rappelant a quel point 'lmaginaire se méle aux enjeux du présent et
les éclaire (écologie urbaine, féminisme, pédagogie, sciences...), mais également des
rencontres avec les auteurs, des expositions d’illustrations, des dioramas et figurines, des
contes pour les petits et les grands, des tournois, des matchs d’'écriture, des dédicaces,
des projections de films et bien d’autres surprises encore, comme la soirée Saturday

Gaming Night ou les festivaliers peuvent jouer jusqu’a I'aube, visiter d’autres mondes,
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lancer des dés et des idées, réver au-dela du réel et revenir les yeux pleins d’étoiles.
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© Ugo Bellagamba

Fin avril 2016, ce que Nice Matin qualifiait de « marathon culturel et
scientifique » est devenu réalité. Nice, devenue capitale de I'Imaginaire le

temps d'un week-end, accueillait le festival Nice Fictions.
Durant trois jours, les quelques 2.000 festivaliers ont rencontré 90 auteurs,
artistes, intervenants, conférenciers et animateurs qui leur ont fait découvrir leurs ceuvres

et leurs métiers a travers un voyage au cceur des mondes imaginaires.

Les plus petits ont participé aux ateliers et conférences mis en place pour eux
« autour » de la littérature, de la science, des contes, du dessin, des jeux de société et des
jeux vidéos.

Les plus grands ont assisté aux trente-deux tables rondes et conférences,
abordant des thémes variés de société, d'architecture, de littérature, d'éducation et de
science. lls ont participé en grand nombre a la soirée jeux et ont assisté au concert qui I'a

précédée.

Les groupes scolaires et les enseignants, de I'école élémentaire au college, pour
lesquels la journée du vendredi a été spécialement congue, ont vécu un moment de

partage et de découverte, qu'ils ont largement plébiscité.

Le succeés de I'édition 2016 montre que cet éveénement, unique dans le Sud, a su
trouver un public désireux de découvrir la richesse culturelle et artistique des oeuvres

littéraires, graphiques, ludiques et multimédia, d'un genre en plein essor : I'lmaginaire.

Nice Fictions inaugure plus qu'une thématique. Il ouvre une nouvelle époque pour
Nice, ville d'Imaginaire. Le festival sera un rendez-vous annuel, autour des arts de
l'imaginaire et de la nouvelle, s’appuyant sur des partenariats et des événements déployés

tout au long de l'année (en cours : exposition et atelier d'écriture a la Bibliothéque
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https://www.youtube.com/playlist?list=PL13_8vShp8IOAf5VQAGLA3IW8Q-7bUE3b
https://www.youtube.com/playlist?list=PL13_8vShp8IOAf5VQAGLA3IW8Q-7bUE3b
https://www.youtube.com/playlist?list=PL13_8vShp8IOAf5VQAGLA3IW8Q-7bUE3b
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Pour sa troisieme édition, le festival Nice Fictions prend le large.

Apreés avoir célébré les rivages de lI'impossible, de I'avenir, des autres mondes,
et abordé autant I'utopie future que les problématiques du présent, le festival d'imaginaire
de Nice choisit de mettre a I'nonneur celles et ceux qui batissent un monde apres I'avoir

trouvé, inventé ou retrouve, aux tréfonds du ciel ou dans nos réves les plus anciens.

Ces pionniers qui tournent le dos aux certitudes, ignorant les sombres prédictions
des Cassandres instituées, qui s'engagent dans l'insensé défi de construire, avec leurs
mains, leurs cceurs, leurs esprits, et leurs machines fabuleuses, une nouvelle cité, sont
'une des figures centrales de la science-fiction, et ce n’est pas par hasard : c’est parce
gu'elle-méme, en tant que littérature, en tant qu’expression cinématographique ou
artistique, la science-fiction n'a jamais cessé de défricher des possibilités, des terres
vierges, des espaces réputés incultes, vides ou froids, jusqu’a ce que s’y dressent des

cités d’or et de cristal qui, bientét, s’appellent « civilisations ».

Les pionniers, la science-fiction des années cinquante, les nommait « colons »,
celle des années soixante-dix les qualifiait de « junkies », et celle des années quatre-vingt-
dix les encensait comme « hackers ». Qui sont les pionniers d'aujourd'hui et de demain ?
Quel que puisse étre le nom qu’on leur donne aujourd’hui, « transhumains », « avatars »,
ou encore « intelligences artificielles », les pionniers sont plus que jamais nos vigies sur le
mur du futur. Si nous savons les écouter, ils nous crient que, de 'autre c6té, I'espace est

grand, il est suffisant, il est cultivable, il est propice a nos projets.

Nice Fictions vous propose en avril 2017 de venir entendre le chant, parfois
exaltant, parfois lancinant, mais toujours surprenant, des pionniers du réve, de la science,
et de l'art sous toutes ses formes. Tables-rondes, rencontres, expositions, tournois, tout
sera mis en ceuvre pour faire de vous l'un de ces héros qui construisent le monde plutét
que de se contenter de l'accepter. L'heure est venue de débarquer, la plus grande des

terrae incognitae vous attend : celle du futur!
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Partenaires 2016

e ActuSF

* Aquila

» [’Atalante

* BD Fugue

e Le Bélial’

* Blackrock games

* Bureau des Joueurs (Cité

du Jeu)
e (C’est Pas D’Role

(CPDR)
e (Clin d’Oeil FM
e [e Cosmophile

La Compagnie des Trolls

© Nice Fictions

La Croisée des Epées
Dragons Sabre Laser

Fédération Francaise de
Jeu de Role (FFJdR)

Fédération Francophone
de Duel de Thé (FFDT)
Galaxies-SF

Griffe d’Encre

GRoupement Azuréen
des Associations
Ludiques (GRAAL)

Les Indés de I’'Imaginaire

Le festival Nice Fictions est réalisé avec le soutien de :

» Bibliothéeque Municipale a Vocation Régionale de Nice (BMVR)

e Bibliothéques Universitaires

e Crous Nice-Toulon

o Département des Alpes-Maritimes

e (Observatoire de la Cote d’Azur

* Opti Marché

e Université de Nice-Sophia-Antipolis

¢ Ville de Nice

Jeuxrassic Park

Le Manoir du Crime
Nice Wargame
Association

On Sort le Grand Jeu !
Original Event 06
Présences d’Esprits
Riviere Blanche
Sudastro

Les Voix d’Eid6lon

Les Vagabonds du Réve



https://www.nice.fr/
http://unice.fr/
http://opti-marche.org/
https://www.oca.eu/
https://www.departement06.fr/
http://www.crous-nice.fr/
http://bibliotheque.unice.fr/
http://www.bmvr.nice.fr/
http://www.vagabondsdureve.fr/
http://unice.fr/
http://www.sudastro-association.net/#Accueil
http://www.riviereblanche.com/
http://cms.presences-d-esprits.com/index.php
https://www.facebook.com/original.event06
https://www.facebook.com/festivaldujeu.clans06
http://nwa06.free-h.fr/
http://nwa06.free-h.fr/
https://www.facebook.com/Manoir.du.Crime
https://www.facebook.com/Association-Jeuxrassic-Park-534692423282782/
http://www.indesdelimaginaire.com/
http://www.graal-sud.com/
http://www.graal-sud.com/
http://www.graal-sud.com/
http://www.griffedencre.fr/
http://www.galaxies-sf.com/
https://www.facebook.com/ffd3t
https://www.facebook.com/ffd3t
http://www.ffjdr.org/
http://www.ffjdr.org/
https://www.facebook.com/Dra9ons.SL/info/?tab=overview
http://www.lacde.com/
http://lacompagniedestrolls.jimdo.com/
http://lecosmophile.free.fr/
http://almaclindoeilfm.org/
http://cestpasdrole.fr/index.php
http://cestpasdrole.fr/index.php
http://www.crous-nice.fr/culture/cite-du-jeu/
http://www.crous-nice.fr/culture/cite-du-jeu/
http://www.blackrockgames.fr/
http://www.belial.fr/
http://www.bdfugue.com/librairie-bdfugue-nice
http://www.l-atalante.com/
http://www.aquila.free.fr/
http://www.actusf.com/spip/
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Nice

Le festival Nice Fictions
revient pour sa 2¢ édition

A partir d’aujourd‘hui et jusqu'a dimanche, le fantastique, la science-fiction sont a I'honneur
au campus universitaire Saint-Jean-d’Angély. Théatre, conférence, expos, ateliers...

e festival du sud de
Lluus les imaginaires

débarque & partir de
vendredi, Marathon cultu-
rel, s ifique qui court
sur trois jours sur le cam-
pus universitaire de Saint-
Jean<d"Angély. L'année der-
nigre, c'était un réve de-
venu réalité pour Sybille
Marchetto et Jérime Gayol,
Deux passionnés qui ont
souhaité faire de Nice le
sommet de I'imaginaire.
= Nice est par essence
vilfe d'imaginatre, une cilé
de répe. Elle recile des dpo-
ques, des cullures, des vécus
el des savoirs qui £ 'enfreme-
lent, exactement comme fa
science-ficiion qui réve des
univers lointains & partir de
fragments de passé =, Cette
année, I'événement se pé-
rennlse avec un pile sclen-
tifique plus ancré. - Pour
l'édition 2016, nous avons
eu beaucoup plus de parle-
naires institutionnels : le
conseil départemental, la
mairie et le Crous =, com-
mente Sybille Marchetto.
Temps fort de ce festival
qui convoque tous les sup-
ports. Tous les formats
avec pour théme « Les riva-
ges de l'imaginaire ».

B Aujourdhui
del0haldh
A 10030, le festival débute
dans 'amphi 2 avec un ate-
lier de réflexion, entre réel

Vendredi 22 avril 2016

nice-matin
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Le festival « Nice fictions », c'est trois jours d'ateliers, de jeux, de théitre, de conférences etc. Un événement
gratuit & découvrir au campus Saint-Jean d'Angely.

tiéres et migrafions, quand
la réalité dépasse I'imagi-
ndire =

La conférence « La relafi-
vité dans les films de
scienceficlion = est organi-
sée i partir de 13h30.
L'auteur Nathalle Dau sera
présente, dans 'amphi 3 &
partir de 14 h, pour une
rencontre sur « Le métier
d'écrivain =

Du cité de la bibliothique
universitaire un match
d'écriture fera jongler les

événement organisé par
I'assoclation - Présences
d'Esprits =,

L'occasion d’écrire une
nouvelle, par équipe, sous
contraintes (Pré-inscrip-
ticns obligatoires sur le site
de Présences d'Esprits).

A 17h, un petit atelier
= Apéro-ciné = attend le pu-
blic dans I"amphi 3. « Venez
défendre poire rivage ciné-
matographigue  préfére,
votre film fétiche, dis lors
qu'il traite de mers,

{Photo DR}

cours d'eau imaginaires oy Esprit Star-Wars encore

reuisités =

B Samedide I0ha 19h

avec la promenade de R2-
D2 qui se proménera dans
les allées du festival grice

Pour les petits et les plus 4 l'assoclation « Galaxie Vé-
grands, une chasse au tré-  subie s,
sor se déplole, 4 partir de A 14h30, une pidce de

duels les opposant 4 leurs
rivales de toujours : les Si-
rénes.

Les jeux grandeur nature
se déclinent le soir, jusqu'a
2 h. Le « Saturday Gaming
Night = rouvre ses portes
pour une grande enquéte,
des jeux de rdle et des
grandes aventures & décou-
vrir en équipes,

B Dimanche
del0hald9h
Pour les enfants qui révent
de devenir créateurs d'un
nouvel univers. Le rendez-
vous est fixé & 10h30 pour
l'atelier : « Comment créer
un monde? » L'auteur, es-
saylste et libraire alxols,
Philippe Monot animera
cette séance interactive.
De 14h0d & 18h00, un tour-
noi Yo-Gi-Oh plongera le
public dans le monde de la
série manga du méme nom.
Avls aux esplons en herbe,
assionnés de mythologie.
15h00, la conférence
« James Bond dans le La-
byrinthe » prend ses quar-
tiers dans I'amphi 1.

Retrouves le programme (omplel

14 h, dans les all
tival : le premier ar|
récompensé!
Que la force solt 3
avec l'initiation au
ment du sabre las]
opération  porté
I'école de sabre |

LE FESTIVAL DU SUD DE TOUS LES IMAGINAIRES

TRES - JEUX -

EXSOSITIONS - CONFERENCES - DEDICACES

STANDS- ATELIERS - TOURNOIS -

HTTA//NICE-FICTIONS.FR

ENTREE GRATUITE

IcE FJ;TIONs

- La Cosmanthropie

Galaxies = SF = n° 40/22

=
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La science-fiction satellisée
sur le campus ce week-end

evant les batiments
de l'université de
Nice Sophia Antipo-
]is Simba et Gaél deux « al-

Dossiert:!

-— st iciens », selon

Ia terminologie officielle, pré-

SISISSS = El]  barent des « potions » et au-
tres mixtures épicées.

Le festival Nice Fiction a ou-
vert ses portes hier sur le
campus de Saint-Jean d’An-
gély. Présenté comme le « fes-
tival de tous les imaginaires »,
il est parti d'un « constat de
manqgue. Il n'y avait pas de
grand festival destiné a la
sciencefiction dans le sud »
explique la directrice du fes-
tival Sybille Marchetto.

La fondatrice et auteur de
nouvelles fantastiques a pu
compter sur le soutien d'Ugo
Bellagamba, délégué artisti-
que des « Utopiales » de Nan-
tes, premier festival de
sciencefiction frangais, pour
mener & bien son projet.

Trois jours de débats
Des jeux de roles grandeur
nature, aux romans et nou-
velles fantastiques, le festival
entend montrer tous les as-
pects de la sciencediction.
« On a essayé d'étre large,
mélanger les auteurs pour
que les mondes se croisent »
souligne Jérome Gayol, di-
recteur adjoint du festival.

Devant un stand destiné a un jeu de plateau, on

croise de dréle de magicienne,

Large, la programmation
I'est, des débats et tables
rondes sont prévus, autour
des thémes de la ville-uni-
vers, mais aussi sur = ['ape-
santeur dans les films de
sciencedfiction », en présence
d'un chercheur en astrophy-
sique,

« Faire découvrir
et redécouvrir »

Un peu plus loin dans une
salle dédiée aux jeux vidéos
rétros Antony s'active sur la
manette de sa console. Béné-
vole d'une association spé-
cialisée dans les jeux élec-

(Photo VE.)

troniques, il n'a pas manqué
I'événement. « On participe
réguligrement @ des événe-
ments de ce fype, ga permet
de faire découvrir et redécou-
vrir des jeux oubliés » con-
fie-t-il.
Le festival se tient jusqu'a
dimanche soir sur le cam-
pus de l'université.
VALENTIN EHKIRCH

Savoir +

Festival Nice Fiction - jusqu’au 19 awil,
Campus Saint-Jean d'Angély.
Renselgnement et programime

sur e site wwnw.rike-fiction.fr
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Activités Jeunesse & Groupes Scolaires

Initiation a la joute médiévale avec épées en mousse
(association La Croisée des Epées)

Ludolabo d'alchimie : découverte des pierres semi précieuses — Ecoles primaires
(Réves & Veillées)

Ak
ol

e ! N
Conférence : L'Apesanteur dans les films de science-fiction - Eléves de 4éme
(Richard Taillet, enseignant chercheur a université de Savoie-Mont Blanc)
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Activités Jeunesse & Groupes Scolaires

Atelier Jeux de Société
(Association C'est Pas D'Réle)

Atelier Jeux Vidéos
(Association Twilight of The God)
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Rencontres : Le Métier d'écrivain — Eléves de 4éme
(Nathalie Dau, auteure)
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Activités pour tous

Concert_au samedi soir
(Groupe nicois Kerion)

Salle d'expositions
(Exposition actuellement visible a la bibliothéque universitaire de Saint-Jean-d'Angély)
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Activités pour tous

e
Jeux de société
(Animé par les auteurs et les associations de la région nigoise)

Espace Littérature
(Dédicaces et rencontres avec les auteurs)

Tablé ronde : Ces villes qui excedent le réel
(Animée par Ugo Bellagamba, maitre de conférence a l'université de Nice-Sophia-Antipolis )
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Nice Fictions est une association loi 1901 qui a pour objectif de promouvoir I'imaginaire
tout au long de I'année.

Sa principale activité est I'organisation du festival éponyme, a Nice, chaque année en
avril. Elle organise également des expositions itinérantes qui sont mises a disposition
notamment des bibliotheques universitaires de la région, ainsi que des ateliers d'écritures.

Son équipe est constituée d'une maijorité de nicois, écrivains, artistes, universitaires, ainsi
que de responsables associatifs de la région.

Sybille Marchetto, directrice Elivier Sanfilippo, directeur arts graphiques

lllustrateur. Lauréat du Prix
Jeune lllustrateur du
Festival Zone Franche de
Bagneux. Fondateur du
GEAR, membre du comité
de direction du collectif
créatif Forge-songes et

l | Ecrivaine et anthologiste,
elle est également éditrice
aux Vagabonds du Réve.

conférencier.
Jérome Gayol, directeur-adjoint Hélene Marchetto, responsable scolaires
7 Responsable du pole jeu [ N IS Chroniqueuse littéraire et

| écrivaine, illustratrice et

de l'imaginaire et de \a
- peintre.

simulation du Festival

International des Jeux de

Cannes, fondateur et

A S président du GRoupement
- \ Azuréen des Associations
. ?&\\. q

Retraitée de I'Education
i nationale et chevaliére de
& 'Ordre des palmes

# académiques.

Ludiques (GRAAL).

Ugo Bellagamba, membre du comité littéraire

Maitre de conférences en
histoire du droit et des
idées politiques a 'UNS.
Directeur du service des
Pédagogies Innovantes,
Ecrivain et délégué
artistique des Utopiales.



http://www.graal-sud.com/
http://www.graal-sud.com/
http://www.graal-sud.com/
http://www.graal-sud.com/
http://www.graal-sud.com/
http://www.graal-sud.com/
http://www.vagabondsdureve.fr/
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Léo Lallot, membre du comité littéraire

~ Ecrivain.

Titulaire d’'un master en
histoire et en relations

N internationales, il a vécu

ou il a exercé en tant
qu’agent artistique.

Nicolas Barret, membre du comité littéraire

Documentaliste et écrivain.
Passionné de mythologie,
de contes et des genres de
l'imaginaire.

Membres du comité ludiques :

plusieurs années en Chine,

Stéphane Guibert, programmation scientifique

Docteur en astrophysique
et professeur agrégé
d'ingénierie mécanique en
classes préparatoires au
lycée Joliot-Curie a
Rennes.
8 Directeur du Planétarium
| de Strasbourg de 2003 a
2009.

Aldo Pappacoda, membre du comité ludique
- q‘

_% 2 Novelliste et auteur de jeu
4 |l a participé aux premiers
i ouvrages du jeu meédiéval-
horrifique "les ombres
d'Esteren" pour Agate
Editions, au supplément

; "Sunda Mizu Mura" pour La
m Voix de Rokugan et
coordonne actuellement le projet jeu de réle
"Chiaroscuro" dont il est I'auteur principal.

Les présidents des associations On Sort le Grand Jeu, Les Voix d'Eidolon et C'est Pas D'Réle,
membres du Groupement Azuréen des Associations Ludiques — co-organisateur du Festival
International de Jeux de Cannes — sont responsables de la programmation jeux des trois jours du

festival ainsi que de la soirée du samedi.
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CEST PAS D'ROLE

http://nice-fictions.fr



http://nice-fictions.fr/

	Partenaires 2016

